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JORGE D’EXPERIENCES ' _ https://isjovi.com
IMMERSIVES jorgevillemurisabel@gmail.com
VILLEMUR | & INTERACTIVES https://www.linkedin.com/in/isjovi
EXPERIENCE PROFESSIONNELLE FORMATION
Scénariste Réalisatrice Digital Gobelins & CNAM-ENJMIN
2018-2023, Solunea Mastére Spécialisé Designer
Conception de serious games pour des grands d’expériences immersives,
groupes comme EDF, GRDF, Nexity, La Poste, interactives et ludiques
Médecins Sans Frontiéres : game design,
narrative design, direction artistique. Université du Québec a Montréal
Animation d’ateliers clients, encadrement Certificat en scénarisation
de sessions Voix-Off. Création de formats
innovants mélant storytelling et mise en Université de Montréal
situation pour séminaires d’entreprise. Mineure en jeu vidéo
Réalisation de vidéos pédagogiques et
promotionnelles en prise de vue réelle ou Université Paris Cité
motion design. Licence en cinéma
PROJETS HARD SKILLS
Omnis, 2025 Unity, TouchDesigner
Directrice créative, Game designer [moteurs interactifs et
Installation interactive en cours de développement, temps réel] - Premiere
qui explore la continuité du geste créatif dans le Pro, DaVinci Resolve,
temps. Elle capte les mouvements du public et génere After Effects, Reaper
en temps réel des images inspirées de 1’art pariétal. [vidéo et son] - Figma,
L’ expérience invite a co-créer une fresque vivante, Miro [UX et prototypage]
interrogeant la collaboration entre 1’humain et la - Photoshop, InDesign,
machine. Présentation prévue a 1’automne 2025. Lightroom, Procreate
[design graphique et
Nour, 2025 illustration] - Twine,
Directrice créative, Narrative designer, Sound designer Notion, WordPress
Jeu narratif 3D en vue a la troisiéme personne, situé [narration et contenu]

dans un Liban plongé dans une Nuit Eternelle. Gameplay
fondé sur 1’exploration, les puzzles environnementaux,

la lumiere et 1’interaction avec des survivants. LANGUES
Narration sensible et incarnée par les mécaniques. Francais

Langue natale
Bourgeons de Science, 2024 Espagnol & Anglais
Directrice créative, Sound designer Professionnel

Installation interactive projetée sur la facade du musée
du CNAM lors des nocturnes. Le public, muni de manettes
Xbox, faisait croitre un mur végétal en rythme avec

la musique. Expérience multijoueur et coopérative en
temps réel, développée en collaboration avec 1’artiste
musicien Perceval et 1’association MAPP France,
spécialiste du vidéo mapping.
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